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教學策略

歷程可視

課程初心

聚焦目標

⿈⾦圈 設計思考
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Golden Circle

我們的快樂雖然總來⾃「做什麼」，
但更美妙的成就感卻源於「為什麼」做這件事。

～賽門‧西奈克（Simon Sinek）
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你最熱愛的一個單元

What
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想像你有一群最符合理想的學生，

他們積極主動、循規蹈矩，

而且有絕佳的記憶力和執行力，請填寫以下句子：

「 三到五年以後，

       我希望我的學生還記得                    ，   

       他們仍然會做                            ， 

       或者仍覺得                     是有價值。」

我希望我的學生還記得從欣賞《蒙娜麗莎》到加入自己的創意點子，

他們仍會在開始任何形式創作之前，花一點時間先研究相關藝術作品，

或者仍覺得以自己的特點加入團隊完成任務是有價值的。

Why
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你手上的課程，

有多少比例

能幫助學生

朝你所說的夢想前進？
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面對未來的關鍵能力

Z I M CORE  H U B S  |  D E S I G N  T H I N K I N G

CRITICAL
THINKING

COMMUNICATION CREATIVITYCOLLABORATION
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設計思考x學思達
數位四學模式、多模態、PBL、遊戲化....



＋

以學生為本，讓「思考」脈絡可見
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設計良善的分組機制

              即時獎勵的成就回饋

課堂機制 上課流程 講義形式 師生對話
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藝術職涯大聯盟



孫菊君｜點亮有感教學力

發想專屬於你課堂的

團隊角色

                     

課堂機制 上課流程 講義形式 師生對話

情境帶⼊
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設計思考×學思達教學
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一組學生視角的

設計思考提問模組

學思達五環教學策略

自學-思考-小組討論

-表達-老師統整



 12  講義示例 p1     13 講義示例 p2      14  講義示例 p3     15 講義示例 p4    

講義示例
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讓答案自己長出來

INPUT  OUTPUT

設計感版面形式

課程目標與架構

0-1 課前說明

0-2 團隊默契

1   說故事的人

2   關於塗鴉字體

3-1 塗鴉字母練習

3-2 塗鴉字體創作

以代表家族精神的英文

字，創造獨一無二的塗

鴉字體。

連結師生/生生
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設計思考的概念

 探究
看見這些塗鴉風格，我要如何選擇適

合自己的？

 解讀問題
這種風格好像比較適合我的英文字...

 發想
對字母小試身手之後，我喜歡這個，

我想要完整試試看整個字的組合

 反覆測試
試試看第一版，請夥伴給一些意見，

我要如何調整？

 反覆改良
再試試看第二版，我該怎樣讓整體更

好？讓我多試幾次吧～

探究與解讀

發想 小試身手
反覆測試與改良

創作正式作品前的
原型prototype階段
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主持引導推坑功力

      正向思維

      真心誠意

      刻意練習
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People don’t care how much you know,
until they know how much you care.

人們根本不在乎你到底知道多少，

直到他們知道，你到底有多在乎。

給予舞台，肯定每一個孩子的價值

課堂的轉變：成敗論英雄   人人有功練

怎麼做？老師搭鷹架，團隊一起走


